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Wer ich bin:
• Software Consultant bei der conplement AG in Nürnberg

• Über vier Jahre .NET-Entwicklung

• 1 Jahr WPF-Entwicklung

• .NET User Group Franken

• Blog  www.tom-mue.de
• Visual Studio

• Add-in Entwicklung für Visual Studio

• WPF

• Microsoft Expression Blend
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Agenda

• Einführung zum C# Code Editor

• Wo fang ich mit der Erweiterung des Code Editor an?

• Fenster / Dokumente. Was ist Was?

• Das Erweiterungsmodell für den Code Editor.

•DEMO´s



Einführung zum C# Code Editor
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Wo fängt man an?

• Auswählen der Entwicklungssprache.

• Erstellen eines Code Library Projektes.

• Hinzufügen der Referenzen:

• EnvDTE80 / EnvDTE / Extensibility

• Für UI- Elemente 

Microsoft.VisualStudio.CommandBars

• Zum Registrieren des Add-in eine *.AddIn- Datei
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Wo fängt man an?

• implementieren Der Schnittstelle 

„IDTExtensibility2“.

• Bereitstellen des Add-in
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Die *.AddIn-Datei
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TextPane-Objekte

DTE.ActiveWindow.Object.ActivePane

DTE.ActiveWindow.Selection.TextPane

DTE.Window.Item(„Program.cs“).Object.ActivePane

DTE.Window.Item(„Program.cs“).Selection.TextPane

Window-Objekt

DTE.ActiveWindow

DTE.Windows.Item(„Program.cs“)

\t

TextWindow-Objekt

DTE.ActiveWindow.Object

DTE.Windows.Item(„Program.cs“).Object

HTMLWindow-Objekt

DTE.ActiveWindow.Object

DTE.Windows.Item(„MyHtml.html“)



DEMO
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Das Erweiterungsmodell für den 

Code Editor

• Namensräume:
• EnvDTE

• Seit Visual Studio 2005 auch EnvDTE80
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Schnittstelle
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EnvDTE.Window EnvDTE80.Window2

EnvDTE.HTMLWindow

EnvDTE.Document

EnvDTE.TextPoint

EnvDTE.VirtualPoint

EnvDTE.EditPoint EnvDTE80.EditPoint2

EnvDTE.TextPane EnvDTE80.TextPane2

EnvDTE.TextPanes

EnvDTE.TextRange

EnvDTE.TextRanges

EnvDTE.TextSelection

EnvDTE.TextWindow

EnvDTE.TextDocument

EnvDTE.Document



TextSelection
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ActivePoint = TopPoint

AnchorPoint = BottomPoint



TextSelection
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AnchorPoint = TopPoint

ActivePoint = BottomPoint



DEMO´s
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Haben Sie noch Fragen?

Schreiben Sie mir gerne an:

TOM_MUE@gmx.net

oder

thomas.mueller@conplement.de

Oder schauen Sie mal hier vorbei:

www.tom-mue.de

www.conplement.de
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